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パソコンで遊ぶ、壁打ちテニスゲームを作ってください。
テニスコートの背景は濃い緑色にします。コートのサイズは400pic x 400picの正方形です。
テニスラケットは横幅60picとし、色は黄色とします。そしてマウスでドラッグしてラケットを左右に動かし、ボールを打ち返します。
テニスボールの大きさは25picの丸とし、色は黄色とします。
テニスラケットでボールを打ち返すとき音を出します。その音源となるソフトも実装してください。
画面にラリー回数をデジタル数字で表示します。
テニスボールの動きのスピードは、ラリーが10回続くと+25%づづ、増加します。
テニスボールがラケットで打ち返せず、コートの手前の辺に当たると、ゲームオーバーとなります。ゲームオーバーとなった時に、ボールの色は赤色に変化し、ボールの大きさが50picと一旦大きくなり、コートの手前の辺に当たって潰れて砕けます。またこの時ゲームオーバーの残念な音を出します。その音源となるソフトも実装してください。
壁打ちテニスゲームはゲームオーバーで競技がストップ、終了します。

繰り返しゲームに挑戦するためのテニスゲーム　スタートボタンを実装し、スタートボタンを押すと、ゲームは最初から繰り返し実施することができます。
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